BLOQUE 2. ANÁLISIS DE SITUACIONES AUDIOVISUALES PRÁCTICAS
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Ejercicio plano detalle
Ejercicio individual: cada miembro del grupo graba un plano detalle que encuentre en el lugar
donde nos encontremos. Grabarlo al menos durante cinco segundos

Ejercicio panorémica |

Un personaje camina hacia otro personaje.

~ Mostrartodo X
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Ejercicio panordmica |

Un personaje camina hacia otro personaje.
Lo seguimos en panordmica de derecha a izquierda. En plano americano.

Alllegar uno de los dos hace una confesion muy importante y el ofro acaba marchd
La cémara no se mueve al final y se queda con el personaje que permanece,

Direccién
Interpretacién
dmara
Pértiga
Cascos
Claqueta

Ejercicio panorimica 2

Dos personajes caminan juntos y la c4mara les sigue en panoramica de izqu
Elegid el tamaiio de plano. Asegurarse de que no se tapan el uno al otro.
Ninguno se decide a hablar, hasta que se detienen y uno de ellos hace una confesién muy
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Ejercicio panorimica 2

Dos personajes caminan juntos y la cimara les sigue en panordmica de izquierda a derecha.
Elegid el tamaiio de plano. Asegurarse de que no se tapan el uno al otro.

Ninguno se decide a hablar, hasta que se detienen y uno de ellos hace una confesién muy
importante y el otro acaba marchéndose.

La cémara no se mueve al final y se queda con el personaje que permanece,

Direccién
Interpretacién
Cimara
Pértiga
Cascos
Claqueta
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Ejercicio panordmica 3

El encuadre estd vacio (de personaes) y entra uno de ellos.
Lo seguimos en panordmica en plano medio hasta que se acerca a otro.
Mantienen un didlogo y entra un tercer personaje.

Finalmente se marchan juntos.

La cémara les sigue un poco hasta que salen del encuadre todos.

Direccién
Interpretacién
Cimara

Pértiga con micro
Cascos

Claqueta

Ejercicio panordmica 4
Ejercicio individual: cada miembro del grupo elige algo (objeto, edificio, persona...) para grabar una
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~ Cascos
- Claqueta

Ejercicio panordmica 4
io individual: cada miembro del grupo elige algo (objeto, edificio, persona...) para grabar una
abajo o de abajo hacia arriba que sirva como descripeién de lo elegido.
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Contrapicado
Dos personajes llegan a un lugar.

La cimara debe estar colocada a un altura mis baja que la cintura de los personajes, como por las
rodillas.

Plano medio de ambos.

Discuten y uno de ellos se marcha.

La cémara se queda con el que permanece, que se queda mirando triunfalmente al personaje que se
ha marchado.

Didlogos:

Oficios:
- Direccién
- Interpretacién
- Cémara
Micro
Cascos
Claqueta
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- Claqueta

Picado
Dos personajes discuten.

Al final uno de ellos, el que supuestamente ha ganado la discusién y ha hecho daio (no fisico) al
otro, se marcha

El que se queda, suffe y lo acompafiamos con una accion fisica, por ejemplo dejandose caer al suelo
resbalando por la pared.

La cémara se colocari en el principio del plano a la altura de los ojos de los personaes o un poco
més arriba

Después se queda con el personaje que sufre y sigue su movimiento.

Diélogos

Oficios:
Direccién
Interpretacién

dmara
Micro

ascos
Claqueta
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Seguimiento

Dos personajes caminan lentamente sin hablarse, como queriendo decirse algo y no atreviéndose.
Finalmente se detienen, ocurre algo y uno de ellos se marcha, dejando solo al otro,

No hay dilogos.

La cimara en mano sigue a los personajes en paralelo a ellos. Elegid el tamafio de plano.

Se detiene con los personajes y al final no se mueve, quedindose con el que permanece.

Oficior
- Direccién
- Interpretacién
- Cémara
- Claqueta

Ejercicio seguimiento cimara en mano y didlogo final

Alguien entra en una sala
Lo seguimos viendo su espalda y en plano medio

Llega junto a ofro personaje y entablan un didlogo.

Encuadramos a ambos de perfil para que no se vea la espalda de uno de ellos.

Al final se marchan los dos y la cimara se queda encuadrando el lugar vacio unos segundos
Didlogos:
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- Claqueta
Ejercicio seguimiento cimara en mano y didlogo final

Alguien entra en una sala

Lo seguimos viendo su espalda y en plano medio

Llega junto a ofro personaje y entablan un didlogo.

Encuadramos a ambos de perfil para que no se vea la espalda de uno de ellos.

Al final se marchan los dos y la cimara se queda encuadrando el lugar vacio unos segundos
Didlogos:

Oficios:
- Direccién
- Interpretacién
- Cémara
Pértiga con micro
Claqueta
Cascos
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Ejercicio seguimiento cimara en mano y didlogo final
Dos personajes caminan juntos en plano medio

Lo hacen de frente a la cimara y esta avanza hacia atrds

Los personajes mantienen un didlogo mientras caminan

En un determinado momento se detienen y uno de ellos se marcha

La cémara se queda con ese personaje

Didlogos:

Intérpretes
Cimara

Pértiga con micro
Cascos

Claqueta

Ejercicio seguimiento/observacién documental
Crear un conjunto de acciones para uno o varios personajes.

Ejemplos:
- Enla biblioteca: entrar, buscar un libro, hojearlo, buscar otro, preguntar una duda, coger un
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Ejercicio seguimiento/observacién documental

Crear un conjunto de acciones para uno o varios personajes.
Ejemplos
- Enla biblioteca: entrar, buscar un libro, hojearlo, buscar otro, preguntar una duda, coger un
tercer libro y sentarse a leer.
- Enel patio: llegar  un lugar, tomar un trozo de bocadillo, hablar con un compafiero, tirar a
anasta y sentarse a mirar el movil.

Grabar toda esa observacién sin cortar, en un tinico plano y con la cimara en la mano.
También debera haber sonido (pértica con micro de caién) para capturar el audio ambiente y
cualquier posible didlogo.

Decidir qué tamaiio de plano es adecuado para cada accién en cada momento y jugar con ello.

Oficios:
Intérpretes
Cimara
Pértiga con micro
Cascos
Claqueta

~ Mostrartodo X
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Ejercicio reportero |
Preparamos tres preguntas sobre un tema concreto para realizar a diferentes personas

1
2
3

En el encuadre deben aparecer el entrevistado y el entrevistador o reportero.
Podemos optar por plano medio 0 americano de ambos.
El reportero llevari un micro en la mano,
Oficios:
~ Entrevistador o reportero
Entrevistado
dmara
ascos
Claqueta

Ejercicio reportero 2

Preparamos tres preguntas sobre un tema concreto para realizar a diferentes personas

& 2-lenguaje-audiovi...pdf

(e]

o





image16.png
x| @ 2lengu x | @ 1M

x| @ Balac x | + =

X @ Balac x | @ Seioui x | @ Selgu X | @ hemar x

G prograr X cesot X

< C  ® Noesseguro | centroformacionprofesorado.castillalamancha.es

Ejercicio reportero 2
Preparamos tres preguntas sobre un tema concreto para realizar a diferentes personas

1
2
3

En el encuadre debe aparecer tnicamente el entrevistado.
Podemos optar por plano medio o americano.
En el plano apareceré la mano o el brazo del reportero con el micréfono.
Oficios:

Entrevistador o reportero

Entrevistado

Claqueta

~ Mostrartodo X
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Dos personajes estin esperando algo.
Uno de ellos consulta la hora en su reloj o mévil
Después de esto, el otro personaje se marcha,

Sin didlogos.
Planificar la situacion en tres planos de tamasio diferente y dib

Direccién
Interpretacién
Cimara
Claqueta
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Dos personajes estin sentados hablando.
Uno de ellos le dice al otro algo muy, pero muy importante.
El otro personaje al oirlo se marcha corriendo.

cién en tres planos y dibujarlos.
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Oficios:
- Direccién
Interpretacién
Pértiga
Cascos
dmara
Claqueta

~ Mostrartodo X
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Ejercicio plano medio
Un personaje est esperando en algin lugar.

Llega otro y discuten acerca de algo.

Ambos estin encuadrados en plano medio.

Al final uno de los dos se marcha.

Direccién
Interpretacién
Cimara
Pértiga
Cascos
Claqueta

Ejercicio plano americano

Un personaje entra en un lugar.
Alli ve a otros dos a los que conoce. Estin haciendo algo.
Todos encuadrados en plano americano.

Ocurre un conflicto y dos de ellos se marchan.

A:
B:
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Ejercicio plano americano

Un personaje entra en un lugar.
Alli ve a otros dos a los que conoce. Estén haciendo algo
Todos encuadrados en plano americano.

Ocurre un conflicto y dos de ellos se marchan,
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9

Direccién
Interpretacién
dmara
Pértiga
Cascos
Claqueta
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Ejercicio plano general
Un grupo est haciendo algo en equipo.
Llega otro personaje.
Ocurre un conflicto y todo debe volver a estar como al principio.
Todo lo encuadramos en plano general, se ve a_los personajes de cuerpo entero,
No hay sonido, intentemos realizar este ejercicio sin didlogos.

Oficios:
- Direccién

- Interpretacién
- Cémara
Claqueta

Ejercicio primer plano

Un personaje habla por el movil.
Est encuadrado en primer plano.
En su conversacion tiene que pasar por varias fases emocionales: alegria, frustracion, tristeza, etc.

A

Oficios:
- Direccién
Interpretacién
Cimara
Pértiga
“ascos.
Claqueta

~ Mostrartodo X
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